Condes Anvandarhandledning

Detta dokument har baserats pa Condes version 8.2.5.
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Condes Anvandarhandledning

Tips

Man har till sitt forfogande verktygsfalt, som visas langs sidorna pa
tavlingskartan. Verktygen (knappar med symboler) anvandes vid
banlaggningen. Hela den har handledningen beskriver alla detaljer
for banor vid individuell tavling.

For de speciella detaljer som fordras vid stafettavling (enligt Farsta)

hanvisas till den engelska Condes User’s Guide sid. 28, 29;

wcondes.pdf, som finns under www.condes.net.
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Vid rérelse med muspekaren dver knapparna kommer beskrivande
text fram. Vid tryck p& F1 visas innehallsférteckning over hjalp
(engelsk text). Condes har funktioner for Angra och Aterstall.
Knappar for detta finns i Verktygslisten under Bana.
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Knapparnas (symbolernas) namn:

(=]
-
nu

1 G X @ 0B A YV

kO V4

valj banobjekt

valj grafikobjekt
Infoga kontroll i delstracka
Lagg til punkt

Tag bort punkt

Byt lage for segment
Klipp linje

Rotera passagesymbol
Mattband

Ny kontroll

Ny start

Nytt mal

Nytt slut pa snitsel

]
An

ﬂ.

¥

S

i
P

Det finns vagledning nere till vanster

)
Rediger...

Visa hannr_

Ny kontrollbeskrivning
Ny textruta

Nytt forbjudet omrada
Ny kantlinje/meridian
Nytt maskomrade

Ny véatskekontroll

Nytt passmarke

Ny obligatorisk passage
Ny forsta hjalpenplats
Nytt tecken forbjuden vag
Nytt grafiskt objekt

Nytt Condes logo

Visa och redigera egenskaper for vald kontroll, stracka, kontrollbeskrivning, ...

2 Attt komma igang

Condes skapar “tavlingsfiler”, som bestar av banor som man planerar
och de hor ihop med kartan.

Vid start av Condes kommer vanligen den senaste tavlingsfilen upp
som man anvant. Den allra foérsta gangen, som programmet 6ppnas,
sa klickar man pa ikonen Nytt arrangemang (eller Ctrl N) och man far
upp anvisningar.

Man faststaller forst tavlingsnamnet. P& nasta vy visas det namn man
har satt, men pa det har stadiet har ingenting sparats. Man kan

andra tavlingsnamnet senare via Arkiv.
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Pa nasta vy finner man att Orienteringslépning ar forprickad. Har
fyller man i om det galler annan slags tavling t ex Skidorientering.

Nasta bild pa skarmen visar hur man kan anvanda tva kartor eller tva
kartskalor for en tavling. De tillfallen, da denna mojlighet ar
anvandbar visas har. Det ar t ex nar en tavling fordrar att samma
bana ska tas fram pa olika kartskalor eller vid langdistanstavling, dar
2 st. separata kartor gar at for samma bana.

Man bladdrar nu i Bakgrund for att faststélla kartfilen. Har andrar
man utskriftsskalan till den man 6nskar. Om man har valt en karta
och 2 st. skalor visas detta har t ex som 1:15 000 och 1:10 00O.
Condes kanner av den kartskala, som visas men kontrollera garna
uppgiften.

Om man har infort 2 st. skalor, sa far man automatiskt uppmaning
att antingen anvanda samma cirkelbeskarning pa bada eller att gora
den manuellt separat. Det senare bor vara att foredra.

Nu presenteras skarmen med banlaggnings editor. Den ar
huvudskarmen. | detta lage visas den rena kartan, eftersom ingen
bana har lagts.

Ovriga bilder pa skarmen, vilka hor ihop i Condes - sample eventwed

med tavlingen, far man fram genom att S e ST e

klicka pé flikarna t ex Ny kontroll, Ny EEA X LV RathA AL

bana, Ny klass. Observera att innehallet g SRR, P

pa flikarna inte nodvandigtvis hanger ihop

med samma bana. De &r dock tydligt 2 sample map 5000.0cd / L.
31 3 sample map.ocd  / 1:5.000

markta. 32 4 <Ingen karta> /1:15.000
1 5 <Ingen karta> /1:15.000

Bakgrund: 1 sample map.ocd /1:7.50C| 7| Bana:

34 l

Om man har valt mera an en karta eller
mera an en skala, s syns dessa | listan Bakgrund. Man kan ha upp
till 5 st. bakgrunder i en tavlingsfil.

Hur man studerar pa skarmen

Zooma in kartan

Man utgar fran sin skiss 6ver banlaggningen. For att granska
kontrollvalen kan man forstora kartbilden genom att zooma till 300
eller 400 %. Sjalva Banan granskas bast vid normal zoomniva, 75
eller 100 %.
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Dampa kartan

2Bo aaw & @  Mankan dampa kartan sa att sjalva banan
: syns tydligare genom att klicka pa knappen
kontrd © Démpa kartan Dampa kartan. Det kan man ocksa gora i
Tryck pa denna knapp for att menyns Ban-Layout. Med dampad karta kan
_ dimpa kartbilden pa skdrmen - - - "
man granska sitt arbete i tre olika lagen.

Granska banor eller kontroller

31 - - .e o P - -
3 Kontroller Nedtill till vanster"pa skarmen_.flnns URngfE
- om de tre arbetsldgena. Det falt som ar blatt
4_% Redigera banor visas pa skarmeon. Man klickatr pa ett annat
falt beroende pa sitt 6nskemal till granskning.

.08 Visa banor Med "Redigera banor” framme kan man

—— T sedan valja den bana man vill granska.

Ram kring utskriftsomradet

Man kan valja mellan att ddélja eller att visa ramen kring kartbilden.
Man anvander da knappen Konfigurera utskriftsfonster eller

Visa/dolj utskriftsomrade i menyns Ban-layout.

Med ram-knappen paslagen kan man se G R RN TR e FRpSRE

o = P
hur kartan passar in pa sidan. Ramlinjerna MG (49.%|5-@

kan n_u fIyttas for at_t passa | k3 Konfigurera utskriftsfonster
utslirlftsoom_radet. Kllckg utanfor ramen for  akd o oo dig mejlighet
att aterga till banlaggning. bestimma utskriftsomrade

4 Lagga och redigera banor

Att fora in start och mal

Man klickar pa knapparna 6verst i kolumnen pa hogra sidan av
skarmen for att hamta start och mal samt klickar pa kartan, dar de
ska vara. (For att slappa knapparna trycker man pa Esc.)

— 5{}'
[>7:
|

Tillagg av kontroller
i mes musen arsuwn | CONAes skiljer pa tillagg av en Ny kontroll utan
m?cera ett nytt mal. att den tillhér ndgon bana och Infoga en kontroll
1 - .e
I en delstracka.

£ Nytt mal

For att lagga till kontroller bérjar man med att klicka pa linjen mellan
de tva kontroller mellan vilka man ska infoga. (Darvid overgar linjen
till bred réd form.) Man anvander sedan knappen Infoga kontroll
uppe till hoger. Medan den knappen ar aktiv sa foljer den roda linjen
med, narpekaren fors runt pa kartan — hela tiden fasthakad vid
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kontrollerna i vardera &ndan. Den r6da linjen forsvinner, nar pekaren
fors utanfor banlaggningen exempelvis for att flytta pa bilden.

L INR L

Kontroller VJ . . - N ' l ™ . . l

ledigera banor

el

“hange
:d route
Aan Relay

am order contr...

with leg fork
o]

Den tjocka réda linjen foljer pekaren

(For att slappa knappen trycker man pa Esc eller pa knappen Valj
banobjekt i 6vre raden.

Nar Infoga kontroll ar intryckt kan man klicka pa en av de redan
inlagda kontrollerna eller p& en ny kontrollpunkt. Darvid numreras
den nya punkten.

For att 1agga till en helt ny kontroll (utan att den passas in i en banas
delstracka), sa anvander man knappen Ny kontroll 6éverst i kolumnen
pa hogra sidan. Sa lange denna knapp ar aktiv, sa laggs en kontroll
till p& varje stalle, som man klickar (och nytt kodnummer visas). En
sadan kontroll kan ocksa foras in i banan med knappen Infoga
kontroll.

Flytta, bdja och gdra avbrott i inritningen

Flytta kontroller
Man klickar pa kontrollringen sa att den skiftar over till blatt. Sedan
kan man dra den till en annan punkt pa kartan.
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For finjustering av cirkelns lage Justera kontrallens lage
hogerklickar man pa den och valjer |-|| ' ” ‘ ||‘|
Kontrollring, varefter man

anvander pilarna for att géra sma Las upp tillialligt

forflyttningar (0,1 mm i taget) av
den forstorade cirkeln.

Fig 4 — Pilar for finjustering

. .o av Kontrolicirkelns lage
Man bor komma ihag att d

kontrollringen skall centreras pa karttecken, som inte visas i skala t
ex Sten, dar skarmen sitter pa den ena sidan.

Flytta kontrollnummer

Man klickar pa kontrollcirkeln liksom i foregdende exempel, s& att
den overgar i bla farg. Sedan kan man dra numret till den plats man
vill ha.

Flytta kartan pa skarmen

For att flytta kartan om den ar stérre an skdrmen kan man anvanda
rullningslisterna i kanten eller utnyttja muspekarhanden. Se upp sa
att inte nagon kontroll kommer med.

Om man behover forskjuta kartbilden i forhallande till en bana, valjer
man Bakgrund och sedan Flytta kartan samt klickar OK. Nu klickar
man pa den punkt pa kartan, som man vill flytta och drar den till sin
ratta punkt pa banan samt klickar OK. Flera flyttningar kan behdvas.

Flytta textrutor eller grafiska bilder

Man klickar pa knappen Valj grafikobjekt &=l I raden ovanfor
skarmen. Sedan véljer man den text eller bild, som man vill flytta
och drar den dit man 6nskar.

Boja linjer

Man klickar pa knappen Lagg till punkt, varefter man valjer
punkten eller punkterna pa den linje man vill b6éja och klickar dar.
Om man déarefter drar i punkten, kommer punkten att flytta sig langs
den raka linjen. For attflytta punkten bort fran den raka linjen, trcker
man pa Ctrl, medan man drar i punkten.

Grundlaggande ar att om man har bojt en linje mellan kontroller, sa
kommer denna bojning att finnas pa alla banor. Om man bara vill ha
den bojningen pa nagra banor, far man dubbelklicka pa linjen och
sedan valja ratt anvisning.

For att rata ut en linje klickar man pa knappen Ta bort punkt =)
och sedan pa linjens bojningspunkter.
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Ta bort delar

Om en kontrolicirkel eller linje mellan kontroller skymmer viktiga
karttecken, bor man ta bort de skymmande delarna. Grundlaggande
ar da att sadana borttagningar kommer att finnas pa alla banor med
den delstrackningen. Man kan ange om man vill ha samma andring
pa alla banor med denna delstracka eller bara for denna bana.

Avbrott pa en linje

Man far visa med punkter pa linjen dar
man vill ta bort en del och sedan klicka
pa knappen Byt lage for segment. Vid
klickning med den knappens pil pa linjen
mellan punkterna blir den delen gra pa
skdrmen och osynlig vid tryckning.
Behover man aterstalla linjen far man goéra pa samma séatt med den
knappen.

I_\‘Eli 3

r—

\g Byt lage for segment

Byt lage Pa/Av for del av linje

a%gles | g Alternativt kan man klicka pa knappen Klipp
T 7 x linje (saxen) och sedan klicka pa den linje man
» ipp linje . ° . . .

Klicka dar du vill ta bort en del . VI” ta av' Da‘ kommer Ilnjen att tas a‘V I

fy frjen standarddelar.

Oppna kontrollcirkel o ol W P
For att gora avbrott I cirkeln sa gor man cirkeln  §| kgptrol:32 ’
aktiv genom klickning, varefter man hogerklickar B
pa den och valjer Kontrollring.... Med pilen kan

~ ;

)\ ‘

man sedan ta bort och lagga till sma sektioner
av omkretsen (1/36 for varje del). Man kan aven
anvanda Saxen for att klippa bort delar direkt pa
banan.

S [

_!"‘

Andra storleken pa en banas delar och pa
text

Kontrollcirklarnas storlek

Man kommer till denna vy genom att klicka pa Bakgrund darefter
Ringar och linjer. Cirkelstorleken i programmet ar satt till 3 mm,
vilket man anvander pa banor lagda pa skalan 1:15 000. Vid
utskriftsskalan 1:10 000 andrar man till 4 mm med motsvarande
andring av starttriangel och malringar. Vid banor pa kartor av storre
skalor far storre cirklar anvandas — dock inte stérre an radie 4 mm pa
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sprintkartor. Vid utskrift av karta med alla kontroller anvander man
radie 3 mm.

Har kan man ocksa lagga in ett gap (ex. 3 mm) mellan cirkeln och
den anslutande linjen.

Linjebredd
Man anvander vyn Bakgrund samt Ringar och linjer for att andra
till 6nskad linjebredd.

Teckenstorlek

I Ban-layout valjer man Pa-trycksinstallningar. Klickar man
sedan i rutorna med textexempel kan man andra teckenstorlek.
Condes har standard (18) inlagd godkand av I0F.

Man bor observera att vid tavlingar med alla aldersklasser
karttecknen ar 50 % storre pa kartor i skalan 1:10 000 an pa kartor
1:15 000. Det forekommer tavlingar med kartor i enbart skalan
1:10 000 for alla aldersklasser. Darvid ar tecknen mestadels lika
stora som pa en karta i skalan 1:15 000.

Teckenstorlek i textrutor
Detta behandlas i punkt 12 Grafik langre fram.

7  Kontrollbeskrivningar och andringar

Kontrollbeskrivning med tomma rutor utom numren i rutorna A och B
bildas automatiskt, nar banan laggs och hamnar langst upp till hoger
utanfor kartan. Nar man klickar p& beskrivningen gar den att flytta.

For att skapa Kontrollbeskrivningen eller a&ndra den klickar man i
berdrd ruta och for in den symbol man 6nskar. Observera att det
finns vissa knappar som ger mojlighet till 2 st. symboler i samma
ruta. Normalt anvander man rutorna i kolumn 4 och 5, nar 2 st.
symboler behovs.

For att ta bort en kontroll fran en bana sa skall laget Redigera banor
vara installt. Nu klickar man pa kontrollen och trycker pa Del
tangenten.

For att ta bort en kontroll fran hela tavlingen skall Kontroller var
installt. Nu klickar man pa kontrollen och trycker pa Del tangenten,
varpa man bekraftar borttagandet med OK. Observera att om man
tar bort en kontroll, som anvéands i nadgon bana, sa kommer den
banan att fa ett gap. Condes reagerar pa detta. Man far fram vilka
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banor som anvander en kontroll genom att féra muspekaren over
den.

For att andra pa olika kannetecken pa en kontroll utom beskrivningen
dubbelklickar man pa kontrollen och far upp majligheter till
andringar:
| I 2 ..

For att ge kontrollen ett nytt nummer — sveper
Kontroll: 32-—" .
! 2~ - man bara over det existerande numret och
skriver in det nya.

Kodsiffra: 3z

32

Kontrall typ

|Normal

| forsta hand tar man > A |@ %]
fram [ %=
kontrollbeskrivningen \, o=

med symboler. Den N e

.

kan sedan andras till Snitslad stracka e )(
svensk standardtext, i O
som finns Anvand berdknad langd e
inprogrammerad i i Av

Snitsling fréan tidsstart

Condes. Andring till
Utseende som text
kan man gora pa
banbeskrivningen,
vilken kommer fram
vid dubbelklick ndgonstans pa banan i Banlaggnings-Editor.

ieskrivning till Urklipp l (D=, | s

Man klickar pa 3x5 knappen for att kunna skriva i matt,
som fordras.

Maste man andra eller lagga till nagot ord i nagon kontrolls
beskrivning, goér man det genom att dubbelklicka pa banans
kontrollcikel och vélja fliken Texter, Poang-OL, och Status. Da visas
en ruta Anvand min inskrivna text. Den galler da for ifragavarande
tavling. Denna vy ger ocksa maijlighet till annan specialbeskrivning
vid kontrollen men skall endast tillampas undantagsvis..

Andringar i banlaggningen

Andra Bana

Man hogerklickar varsomhelst pa skarmen, nar man har Ban-layout
framme (utan att nagon kontroll markerats) och valjer Redigera
banor eller dubbelklickar direkt for att sedan kunna &ndra olika
saker p& den banan.
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Har kan man lat ta bort kontroller, andra ordningen pa kontrollerna
eller fora in en annan start eller annat mal. Man skriver in text har
for att beskriva saker.

Man kan har aven andra format pa kontrollnumren. Man skriver in
banans stigning och man andrar beskrivande text har.
Utskriftsformatet kan ocksa foras in.

Vill man ta bort en bana sa gor man det i Banlaggning-editor och
Oppnar Bana i menyn samt valjer Ta bort.

Klasser

Infora en ny klass

Man gar till Klass i menyn och klickar pa Ny eller p& Importera.
Alternativt kan man klicka pa Visa och Klasser sammanstallning. Nu
kan man lagga till och aven andra egenskaper pa klasser.

Foljande saker ingar i Klassernas egenskaper
e Klassnamn
e Bannummer
e Typ av kontrollbeskrivning, symbol eller text
e Deltagarantal, berdknat

I kolumnen Deltagarantal for man in det berdknade antalet I6pare
per klass. Sedan sparar man dessa antal och éppnar Banor
sammanstallning i Visa. Da aterspeglas antal deltagare som
anvander respektive bana. Darefter 6ppnar man Kontroller
sammanstallning. Da visas vid varje kontroll beraknat antal
bestkare. Det gar inte att géra andringar i vyerna Banor och
Kontroller. Se nedan de tre vyerna med ett extrakt av nagra klasser.

Vid sma tavlingar och traningar utan Klasser och endast ett antal banor kan
man ocksa kolla besoksfrekvensen vid kontrollerna. Man for in antalet I6pare i
nedre hogra hornets ruta i vyn man far vid klick p& Redigera banor efter
hogerklick pa kartan i Banlaggnings-Editor. Summeringen per kontroll framgar

av Kontroller sammanstallning i Visa.

Har man en stafettavling for man in beraknat antal lag. Resultatet
blir uppdelat. F6r gemensamma kontroller blir ssammanstallningen
det sammanlagda antalet I6pare fran varje lag. For gafflingar
kommer sammanstéllningen att visa den korrekta andelen av
lagmedlemmar.
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Ta bort en klass

FOr att ta bort en klass gar man in i under Visa klickar Kontroller
sammanstéllning och markerar hela raden med den klass, som ska
bort samt klickar sedan Del och svarar Ja.

ER Condes - MIN 444 Rollen 1 100303

i Arkiv  Redigera Visa Kontroll Bana Klass Ban-layout Bakgrund Skrivut Exportera  Hjal

PN EE R 9 YA EE BT R E & @

Banldaggnings-Editor  Klasser =

My.. Kopieratill Urklipp Importera fran en fil...

Klass | Bana | Kontrollbeskrivning | Dettagarantal |
D21 12 Symbalisk B3
D40 6 Symbalisk 43
D50 2 Symbolisk 35
H1g 12 Symbuolisk 60
HE0 G Symbaolisk 29
HE5 2 Symbaolisk H
Klasser
ER Condes - MIN 444 Rollen 11 100303

: Arkiv  Redigera Visa Kontroll Bana Klass Ban-layout Bakgrund  Skrivut  Exportera  Hjdl

PN EH pa@ 0 o YO BT R AR E-@

Banldggnings-Editor  Klasser Banor =

My... Kopiera till Urklipp Importera fran en fil...

Bana | Langd | Stigning | Start | Kontraller | Mal | Detagarantal | Anteckn
2 3590 m 5 142 143 147 148 152 160 M ]
& 4520m 5 B1 143 52 148 50 156 160 M 77
12 6740 m 8 1 143 60 148 59 57 40 156160 M 113

Banor
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7 Condes - MIN 444 Rollen 11 100303 1 10.wcd
i Arkiv  Redigera Visa Kontroll Bana Klass Ban-layout Bakgrund Skrivut Exportera Hjdlp

NEFH @ 90|V BEI AR AL &-@
Banldggnings-Editor  Klasser Banor Kontroller =

Iy, Kopiera till Urklipp Importera fran en fil...

| Beskrivning | Typ | 5 | Deltagar... | M | U.| I |.P|nteckningar |
Antal utsatta
kontroller: 22
40 I |4ﬂ|/|{;}"| | | I MNormal 113
(e[ e[ [Ig] ‘"o i
21 I |51| I{/ | |<’| I Normal 130
2 (LT e 7
57 I |5‘r| |-| | |O| I Nomal 113
] I |59| |-| | |Q| I Mormal 113
Kontroller
M Bana: B |E|
Ban typ Fontraller:
[ Mormal bana b | 312 1 38
Start/Mal 2 a | =
St (S v 35 4 B
w ow s
Stafettstrackor gg 7 36
[ Indivic + | 5 8| 3
Langd
(5.0 km [4374m] i
Arrvand beraknad banlan
B aripatiyck
Mummerformat
!.f-‘mvénd standard b |
Kontrollbezkrivhingar
Stigning | |
Utseende:
() Spmbiclisk,
(%) 5 om text
&rikal lopare: g s
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10

11

Redigera bana ger mdjlighet att fora in antal I6pare vid arrangemang utan klasser.

Kontroll av vissa saker

In- och utlépningsvinkel

Under Ban-layout har man mdjlighet att kontrollera In- och
utlopningsvinklar stérre an 120 grader. Vid detta s& dampas kartans
farger automatiskt och kontroller som fordrar uppméarksamhet lyser
skarpare rott. Varje plats maste granskas i tur och ordning, varvid
man valjer Kontrollcirkeln och klickar pa knappen Visa
inldpningsriktningar.

Banlangder
Condes raknar ut banans langd utefter de linjer som sammanbinder
kontrollerna.

Detaljer for fardigstallande av tavlings-
kartorna

Overgangsstallen

Man kan placera ett dvergangsstalle pa liknande
satt som en kontroll infores pa en delstracka.
For att aterga till andra detaljer maste man klicka (Rl p
pa Valj banobjekt.

passage

e

“ Ny obligatorisk passage

Man far anvanda denna knapp
for att fa ratt riktning pa ett évergangsstalle.

J Rotera

Rotera passage-symbol

Man kan gora ett dvergangsstalle obligatoriskt pa
en bana men inte pa en annan genom att
hogerklicka pa den markerade strackan och i Egenskaper for
delstracka véalja det som passar.

Vatskekontroll

Man klickar pa Vatskekontroll 8 bland specialsymbolerna for att
sedan klicka pa kartan, dar man skall ha en vatskekontroll.

Forsta hjalpen

Man klickar pa Forsta Hjalpen-symbolen + bland specialsymbolerna
for att sedan klicka pa kartan, dar man ska placera Forsta hjalpen.
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13

Forbjuden vag

Man klickar pa symbolen for Forbjuden vag X for att sedan klicka
pa kartan dar forbjuden vag ska visas.

Begransningslinje, Meridian

For att skapa en begransningslinje klickar man pa symbolen
Kantlinje for att sedan klicka pa forbjudna omradets
hornpunkter och dubbelklicka samt trycka Esc. Matt och

streckutsende kan man andra genom att hogerklicka pa linjen
och valja Egenskaper. Man anvander samma linjeverktyg for
att skapa extra meridianer.

Textrutor

Man far automatiskt en textruta med tavlingens namn i 6vre hogra
hornet pa kartan. Den kan tas bort eller flyttas, se nedan.

Man kan skapa en textruta med olika upplysningar genom att klicka
pa knappen Ny textruta och placera ut den pa en plats samt klicka
for att fylla i Text. Teckensnitt kan &ndras och ram samt vit bakgrund
kan skapas. Markeras hela rutan kan man flytta den.

~

=]

Man kan ocksa bestamma om textrutan skall
finnas pa alla banor eller inte.

& Nytt grafiskt objekt
Klicka med musen dar du vill
placera ett nytt grafiskt objekt

Man kan infora sin klubbs logo sedan man klickat
pa Valj grafikobjekt och tagit fram symbolen, vilken troligen maste
forminskas.

For att flytta, andra eller ta bort text eller grafik maste man klicka pa
Valj grafikobjekt bE'.

Genom att hogerklicka kan man andra och genom att vansterklicka
och trycka Delete kan man ta bort. Man skall klicka pa Valj
banobjekt for atergang.

1 ¥ &

Hjalpmedel T o

'z

Det mattband & som finns inlagt kan man
anvanda for att enkelt fa avstandet mellan tva
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punkter, vilka som helst alltsa aven utanfor banstrackorna. Man
klickar pa Mattband och sedan vansterklickar man pa de tva
punkterna mellan vilka man vill veta avstandet.

Som alternativ om man vill veta langden pa en delstracka sa haller
man pekaren over linjen.

Atgarder fore tryckning av tavlingskartor

Utskriftsomrade

Man bestammer forst utskriftsomradets form och storlek: Skriv ut —
Kartor med banor och véljer det som skall galla for utskriften.
Menyns punkter gar man sedan igenom innan tryckning skall ske.

Cirkel- och linjefarg

Condes programmering ger automatiskt lila farg pa alla linjer och
cirklar enligt 10F standard. Tryckeriet har ofta inlagt en standardfarg.
Skall man sjalv skriva ut kartan och vill &ndra fargen far man ga till
Ban-layout i menyn och valja Patrycksinstallningar

Ram

Condes trycker en bred bla linje som ram runt utskriftsomradet. Om
man klickar pa ramen framtrader sma svarta fyrkanter som visar att
ramen ar aktiv. Med pekaren som har fyra pilar kan man flytta
utskriftsomradet. S& lange ramen ar aktiv kan man inte gora nagot
innanfor den (t ex flytta en kontroll). Man maste klicka utanfor ramen
for att ta bort aktiveringen. Om man inte gor detta sa flyttas bara
utskriftsmradet.

Man kan &andra fargen pa ramen genom att valja Bakgrund och
sedan Utskriftsomrade eller genom att dubbelklicka pa ramen.

Tryckning av tavlingskartor

Man andrar utskriftsskalan under Bakgrund och Karta samt
Installning Kartregler langst ner.

For att gora utskrift gar man till Skriv ut och valjer Karta med
banor. Pricka for den eller de banor som skall skrivas ut eller Banor
eller Alla kontroller.

Man har mojlighet att fylla en utskriftssida med ett flertal kopior av
en bana — sarskilt ekonomiskt vid traningar med sma kartor. Darvid
maste man bestamma utskriftsomradets storlek med noggrannhet.
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Om stéende eller liggande utskriftsformat skall anvandas eller
justering behover goras, ser man vid kontroll i
forhandsgranskningen.

Nar man valjer "Skriv Ut...” knappen, sa dyker det upp ett Print
fonster. | detta kan man bestdmma antalet kopior som skall skrivas
ut.

(Man kan skapa en PDF-fil, som &ven kan anvandas av ett tryckeri,
om man forst installerar en PDF printerdriver.)

Export av banor som EPS filer

EPS fil foredras av tryckeriet. Man kan vanligen skicka filerna direkt
till tryckeriet for att trycka karta med banor eller for 6vertryckning pa
fardigtryckta kartor.

Condes ger flera olika alternativ vid export till EPS filer:

1. Varje bana som en separat EPS fil vars yta ar avpassad till
banan. Detta alternativ ar anvandbart vid vidare behandling
fore tryckning.

2. Man kan ocksa kombinera ett antal banor (eller kopior av
samma bana) att passa pa en sida, vilket passar om man
skickar filerna direkt till tryckeriet.

(De har tva mojligheterna liknar det man finner i Skriv ut — kartor
med banor for tryckning av banor.)

Man bor inspektera resultatet av overforingen till EPS, vilket kan
utforas med t ex IrfanView som ger ganska grov bild men ar
snabbare an GSView med béattre bild.

Valj ut de banor, som ska exporteras genom att pricka for dem i
raden till vanster. Prickar man fér "Banor”, sa exporteras alla
banorna.

Val av kartomrade for export

Option Omrade som exporteras
1. Hela kartan Condes kommer att exportera det
omrade som begransas av
kartfilen. Det kommer att innesluta
aven delar av banlaggningen ( och
kontrollbeskrivningen) utanfor
sjalva kartbilden.
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2. Yta som tacker Condes kommer att exportera
sjalva banan omradet innanfor de yttersta

koordinatpunkterna pa banan (och

utesluter kontrollbeskrivningar).

3. Utskriftsomrade Condes kommer att exportera
med ram omradet for varje bana och for
Kartbakgrunden i Banlaggnings
editor. (Kontrollbeskrivningar, och
bansymboler, forbjudet omrade,
vatskekontroll etc. kommer ocksa
med vilka finns inom ramen.)

Sidinstéllning anvands for att bestamma hur tryckarket ska delas
upp.

Banan liksom kontrollbeskrivningar visas i EPS med svart tryck om
motsvarande ruta prickas for.

Rutan Inkludera karta prickas for om bade bana och karta ska tas
med.

Exportskalan skall vara utskriftsskalan pa tavlingskartan.

Upplésningen (dpi) kontrollerar antalet pixels (fargpunkter) per tum |
filen — ju hogre dpi desto battre kvalitet. Storleken pa filen ar
proportionell mot kvadraten pa uppldsningstalet, varfor man maste
akta sig for alltfor hog dpi.

Export av banor som Bitmap

Har har man mojlighet att skapa bitmapfiler med kartan, banlayouten
och kontrollbeskrivningarna. Detta ar sarskilt anvandbart, om man
ska lagga ut karta och bana pa Internet.

Fargkvalitet kan bara regleras pa BMP filer. Anvand 16 bit per pixel
for orienteringskartor.
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16 Dictionary — Ordlista

File
New event file
Open event file
Close event file
Save event file
Save event file As
Settings for this event
Import OCAD course
setting file
Print
Print Preview
Print Setup
Send to mail recipient
as attachment
Standard settings for
this PC
Exit

CtrI N
Ctrl O

Ctrl S

Edit
Undo Ctrl Z
Redo Ctrl Y
Cut Ctrl X
Copy Ctrl C
Paste Ctrl Vv
Delete

View
Toolbars
Application Look
Controls spreadsheet
Courses spreadsheet
Classes spreadsheet
All symbols
Zoom in F7
Zoom out F8
Zoom to course FO
Enable optimised
screen update
Refresh F5

Control
New CtrI N
Delete
Import controls
Renumber controls

Arkiv

Ny arrangemangsfil

Oppna arrangemangsfil

Stang arrangemangsfil

Spara arrangemangsfil

Spara arrangemangsfil som
Instéllningar for detta arrangemang
Importera installningfil for OCAD-bana

Skriv ut

Forhandsvisning
Utskriftsinstallningar

Skicka med e-post som bilaga

Standardinstallningar for denna PC

Stang

Redigera

Angra
Aterstall
Klipp ut
Kopiera
Klistra in
Ta bort

Visa

Verktygsfalt

Applikationens utseende

Kontroller sammanstalining
Bansammanstéllning

Klasser sammanstallning

Alla symboler

Zooma in

Zooma ut

Zooma till banan

Anvand optimerad skdrmuppdatering

Updatera

Kontroll

Ny

Ta bort

Importera kontroller
Numrera om kontroller
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Control/course
diagram

Course
New CtriR
Rename
Delete
Course Annotations
Control cards
View control
descriptons
Import courses
Relay course
variations
Relay team
combinations

Class
New Ctrl L
Delete
Import classes

Course Layout
Setup overprint
Lock Control locations
Show/hide print area
Dim map
Show attack angles >
120 degres
Show adjacent
controls
Show unused controls

Canvas
Map
Controls
Circle and line
dimensions
Print area
Move map

Print
Maps with courses
Overprint courses
Plot courses
Control descriptions
Master controlcards

Kontroll/ban-diagram

Bana

Ny

Byt namn

Ta bort

Bana Anteckningar
Kontrollkort
Kontrollbeskrivningar

Importera banor
Stafett Ban-variationer

Stafett Lagkombinationer

Klass

Ny
Ta bort
Importera klasser

Ban-Layout

Patrycksinstallningar

Las kontrollplacering

Visa/dolj utskriftsomrade

Dampa kartan

Visa inlopningsriktningar =120 grader

Visa narliggande kontroller
Visa oanvanda kontroller

Bakgrund
Karta

Kontroller
Ringar och linjer

Utskriftsomrade
Flytta karta

Skriv ut

Kartor med banor
Patryck banor

Plotta banor
Kontrollbeskrivningar
Mall-kontrollkort

Export
Export event data
Export courses to

Exportera
Exportera arrangemangsdata
Exportera banor till OCAD
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OCAD

Export courses as EPS
Export courses as
bitmap

Help
Help Topics
Enter registration code
Purchase license
Visit the Condes
website
About Condes

Edit Courses
Browse Courses
Map File Scale
Print Scale

Press F1 for help

Exportera banor till EPS
Exportera banor till bitmap

Hjalp

Hjalp-amnen
Skriv in registreringskod
Kop licens
BesOk Condes website

Angaende Condes
Redigera banor
Visa banor
Kartans skala
Utskriftsskala

Tryck F1 for hjalp
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